EET onboard intel hd grafik 3000 HILFE !1!

Beitrag von ,, Griven“ vom 24. Februar 2013, 00:40

Das spielt mal gar keine Rolle, da die Settings in beiden Versionen 1:1 so vorhanden sind. Also
einfach das anhaken, was da steht. Wichtig ist noch, dass Chimera als Bootloader verwendet
wird und GraphicsEnabler auf YES steht und damit funktioniert das dann auch.

Wenn Du natulrlich jetzt schon ein "verbasteltes" System hast ware es vielleicht eine gute Idee
noch mal von vorne anzufangen und das Postinstall dann gleich wie beschrieben abzuschlieRen
ohne grol8 an irgendwelchen Kexten etc. zu fummeln denn die meisten Tools und dazu zahlt
auch MultiBeast setzen auf ein sauberes System auf an dem nicht groR gebastelt wurde. Jede
Anderung an irgendwelchen Kexten aus welcher Quelle auch immer fiihren dazu, dass es eben
nicht mehr geht. Tools wie MultiBeast sind nicht einfach irgendwelche Treiberinstallationen so,
wie man das von Windows kennt sondern greifen teilweise ziemlich tief in das bestehende
System ein indem sie Systemdateien verandern oder aber Vorraussetzungen dafur schaffen,
das sie unverandert laufen. Hat man nun irgendwas von irgendwo installiert ist das alles nicht
mehr gewahrleistet und es wird dann auch nicht funktionieren und das System im schlimmsten
Fall auch nicht mehr booten....
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