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Danke für die Details...

Und da ist dann auch schon die erste Hürde:

Die Nvidia Geforce GTX 970 wird in Mojave nicht unterstützt, da Nvidia keine sogenannten
WebDriver für Mojave veröffentlicht hat.

Ansonsten sollte darauf geachtet werden, dass die Clover-Version und die eingesetzten Kexte
auf den aktuellen Stand gebracht werden.

Letzteres benötigt ggf. aber auch eine Überprüfung, wo die Kexte bei der Installation gesetzt
wurden.

In alten Tagen wurden diese gerne direkt im System, entweder unter /Library/Extensions oder
/System/Library/Extensions abgelegt, wobei die aktuelle Herangehensweise die zusätzlichen
Hackintosh-Kexte eher auf der versteckten EFI-Partition, unter /EFI/CLOVER/kexts/Other
platziert.

Das kannst du aber einfach prüfen, indem du im Systembericht, im Bereich Software, den
Punkt "Erweiterungen" anklickst und wartest bis die Liste gefüllt wird.

Dann klickst du auf die Tabellen-Überschrift "Erhalten von" zweimal, sodass die Sortier-
Reihenfolge mit "Verifizierte Entwickler" beginnt.

Zwischen "Verifizierte Entwickler" und "Apple" kann es eine Reihe von Kexten geben, die mit
"Unbekannt" oder "Nicht Signiert" gekennzeichnet sind...

Bitte erstelle davon einen Screenshot und poste ihn hier als Dateianhang.
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