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Glitches
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Beitrag von „applepineapple“ vom 5. September 2019, 16:20

Liebes Forum,

Ich habe einen Hackintosh der jetzt auf Catalina Beta läuft. Alles scheint gut zu funktionieren,
nur etwas nicht: die iGPU.

Ich habe sie sowohl im BIOS als auch im clover "aktiviert", damit sie headless nebst der RX580
laufen soll. Wie äussert sich das Problem: Wenn nicht die RX580 den Job erledigen kann,
sondern die iGPU bei Airplay oder Sidecar zwangsläufig aktiviert wird, gibt es extreme
Grafikfehler, vor allem grüne Schlieren und zerrissenes Bild etc. Diese Probleme verschwinden
wenn ich das SMBIOS auf iMac18.1 stelle (anstatt 18.3) komplett, dafür läuft der Stream aber
mit gefühlten 0.01fps. Beides also irgendwie unbrauchbar.

Weiss jemand was man da machen könnte?

Beste Grüsse

Edit: Habe jetzt diverse SMBIOS-Kombinationen und platform-ids durchprobiert, alle mit den
gleichen Ergebnissen, entweder Glitches, wie in den jetzt angehängten Bildern oder normale
Grafik mit Stottern.

Die Wiedergabe auf dem PC-Monitor blieb praktisch immer einwandfrei, auch wenn die
Wiedergabe auf dem TV eingefroren war.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44112-intel-uhd630-grafikprobleme-artefakte-
glitches/?postID=526249#post526249
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