
 Intel UHD630 Grafikprobleme, Artefakte,
Glitches
Erledigt

Beitrag von „AkimoA“ vom 5. September 2019, 18:40

moin,

Wer hat denn diese config erstellt ? ei ei ei

Du hast versucht die Kabylake Device IDs der UHD630 zu injecten anstatt die der Coffeelake
Generation zum einen und sonst ist hier auch viel durcheinander .

Ich hab deine config geputzt und dir die iGPU als headless injected, Lilu und Whatevergreen
sollten dazu auch installiert sein.

Bei deinen Problemen auch gerne mal die iGPU ganz abdrehen im Bios und nur die RX580
benutzen mit nem iMacPro1,1 smbios.

Good Luck

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44112-intel-uhd630-grafikprobleme-artefakte-
glitches/?postID=526265#post526265
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