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Wie habt ihr denn die RX580 eingebunden? Über Whatevergreen oder über Eingabe von
Framebuffer und iD? Ich bin ja ganz davon angetan, dass in Valley/Heaven endlich der volle
Grafikspeicher der Vega und der RX580 angezeigt werden - und die Ergebnisse dazu auch noch
um ca. 15 % gestiegen sind mit dem aktuellen WEG im aktuellen Calatina Beta.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42979-sammelthread-macos-catalina-10-15-dev-beta-
erfahrungen/?postID=527662#post527662
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