
 aktueller Stand NVIDIA WebDriver auf
macOSX Mojave (?)
Erledigt

Beitrag von „Brumbaer“ vom 18. September 2019, 08:39

Zitat von rubenszy

CMMChris So langsam würde ich da zweifeln, Cinema 4D in der R21 ist wieder ein
Studio Tool, wo Linux neu dazu gekommen ist, Autodesk schmeißt 2020 bei drei Tools
den macOS Support weg und verstärkt langsam Linux.

Cinema 4D R21 läuft nicht wirklich unter Linux. Es gibt einen Licence Server und einen Render
Client, das ist Alles.
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