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Wobei sich letzteres in wenigen Wochen für alle macOS-User, die aktuell bleiben wollen,
erledigt. Und für die meisten Games, die es für macOS gibt, reicht die Grafikleistung (die GPU
erreicht unter macOS durch vermutlich einen Bug nicht die Leistung, die sie mit einer Intel-CPU
erreichen würde) aus, da immer noch schneller als 90% der verkauften Macs.
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