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Ok ja, wenn wir aber doch die unnötigen Ports mit dem USB-Kext per Hackintool nach InjektAll
ausgeklammert haben und danach in Summe gerade noch 15 Ports übrig bleiben? 6 x 3.0 =
12, +2 x 2.0 = 14 + 1x internal = 15? Passt das doch eigentlich oder?
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