
 Update von High Sierra auf Mojave und
Wechsel von nVidia auf interne Grafik...
Erledigt

Beitrag von „DerJKM“ vom 11. Oktober 2019, 20:07

Wenn die HD 630 connectorless eingebunden ist muss du eine andere ig-platform-id wählen,
die über Bildausgänge verfügt. Mit einer connectorless-id ist keine Ausgabe möglich.

Die Nvidia wirst du nicht deaktivieren können (kenne kein Desktop-Board dass das kann). Aber
ohne Treiber stört sich macOS nicht an der, du hast höchstens zusätzliche Desktops wenn
Monitore dran hängen.

EDIT: Erst gar keiner und dann gleich zwei auf einmal, sowas aber auch 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44500-update-von-high-sierra-auf-mojave-und-wechsel-von-nvidia-
auf-interne-grafik/?postID=534047#post534047
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