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Bei Windows und Linux springt der Grafiktreiber einfach schneller an. Der Signalverlust bleibt
dort halt innerhalb des Timeouts den dein Bildschirm bei einem Signalverlust vorsieht um nach
anderen Quellen zu suchen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39923-tool-vega-64-powerplaytable-
generator/?postID=535261#post535261

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39923-tool-vega-64-powerplaytable-generator/?postID=535261#post535261
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39923-tool-vega-64-powerplaytable-generator/?postID=535261#post535261

