EET3 volle Funktionalitit UHD 630 unter Mojave
moglich ?

Beitrag von , Iron-phil“ vom 16. Oktober 2019, 22:22

Flage folgendes noch bei deiner EFI hinzu:
Bei der Sektion Acpi/Patches:
change GFXO0 to IGPU

change PEGP to GFXO0 (optional fir ded. GPU)

Ich wollte einfach eine EFIl aufraumen =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44654-volle-funktionalit%C3%A4t-uhd-630-unter-mojave- 1
m%C3%B6glich/?postID=535708#post535708



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44654-volle-funktionalität-uhd-630-unter-mojave-möglich/?postID=535708#post535708
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44654-volle-funktionalität-uhd-630-unter-mojave-möglich/?postID=535708#post535708

