
 Volle Funktionalität UHD 630 unter Mojave
möglich ?
Erledigt

Beitrag von „Iron-phil“ vom 16. Oktober 2019, 22:22

Füge folgendes noch bei deiner EFI hinzu:

Bei der Sektion Acpi/Patches:

change GFX0 to IGPU

change PEGP to GFX0 (optional für ded. GPU)

Ich wollte einfach eine EFI aufräumen 
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