
Asrock z390 Phantom Gaming itx bootet nicht weiter
Beitrag von „DSM2“ vom 20. Oktober 2019, 02:52

Das hat mit keinen Änderungen an den Kexten zu tun, sondern damit das er das SMBIOS
verändert hat.

Die Custom USB Kext ist immer an das verwendete SMBIOS beim erstellen der Kext gebunden,
wird das SMBios verändert und stimmt nicht mehr überein hat es keinen Bezug mehr.

Vorteile von iMacPro SMBIOS:

unter anderem funktionierendes DRM, De/Encoding per Vega/VII was deutlich schneller ist als
eine iGPU.

Edit: Anmerkung am Rande - der XHCI-unsupported.kext hat bei dem Board nichts verloren.
Wenn man das iMacPro SMBIOS nutzt kann auch die NoVPAJpeg.kext raus.

USBInjectAll/Port Limit Patch hat bei der Verwendung von einer Custom Kext ebenfalls nichts
mehr in der EFI verloren.

Warum ist der Audio Inject deaktiviert bzw wo ist der AppleALC? Das ergibt ebenfalls gar
keinen Sinn.

NoTouchID.kext macht nur Sinn wenn man ein entsprechendes SMBios nutzt um die TouchID
zu deaktivieren. Am Desktop ebenfalls absolut fehl am Platz...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44697-asrock-z390-phantom-gaming-itx-bootet-nicht-
weiter/?postID=536652#post536652
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