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Melone Nein, die Bios Version ist nicht irrelevant! Je nach Bios Version wird der RTC patch
notwendig, ohne kannst du nicht booten.

Das wurde hier aber schon mehrfach genannt, liest du dir die Sachen nicht durch die wir hier
schreiben ?

Die USB Anleitungen sind zum erstellen einer Custom Kext gedacht, welche du nachdem du
macOS laufen hast erstellen solltest.

In der EFI ist im Idealfall ein Port Limit Patch für die macOS Version hinterlegt, welche du
versuchst zu installieren, doch dieser bringt dir nichts wenn du keine USBInjectAll Kext
ebenfalls in deiner EFI hast.

Der Port Limit Patch macht nichts anderes als das Port Limit (15 Ports Pro Controller) zu
deaktivieren, USBInjectAll hingegen Injected alle in der Kext hinterlegten Controller in das
System und deckt somit alles vorhandene ab.

Ich habe eine CPU verwendet die keine iGPU hat, jedoch ist in der EFI auch WhatEverGreen
drin, welcher in Verbindung mit Lilu so einige aufgaben selbstständig erledigen kann.

Grundsätzlich sollte dieser auch ohne irgendwelche Edits in der Lage sein, deine iGPU korrekt
einzubinden, jedenfalls klappt das an vielen Systemen wunderbar.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44697-asrock-z390-phantom-gaming-itx-bootet-nicht-
weiter/?postID=537162#post537162
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