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Erfahrungen

Beitrag von ,,DSM2“ vom 27. Oktober 2019, 18:26

Es muss nicht unbedingt in seinem Fall an Clover liegen aber ausschlieSen kann ich das so
auch nicht.

Was ich definitiv weis ist das unter Clover so einige Kisten problematisch werden sobald man
Versionen Uber 5070 hinaus nutzt,

bei Configurationen die absolut sauber gemacht sind und nie in dem Zusammenhang Probleme
bereitet haben.

Nur ein Downgrade hilft und in einigen fallen kocht Clover so ein Stppchen (Stichpunkt 3647
und auch hier und da bei X299),

dass man da niemals drauf kommen wuirdest bis du a) downgrade machst von Clover b) eine
Alternative probierst.

Ob es jetzt Audio ist wovon es definitiv falle gibt und wo es nicht an der Config.plist liegt oder
aber Videoschnitt (Bild u. Ton Asynchron).

In meinem Fall hatte ich massive Probleme und mit nem downgrade war es zwar auch besser
aber Welten davon entfernt wie er jetzt unter OC lauft.

Von ArtFrequency Issues hin Gber Takten bei Last... etc etc... doch das schlimmste war gerade
Thema Audio bei einem Studio Interface das Uber CoreAudio lauft.

Projekte die vorher mit einem Wert von 32 Samples problemlos liefen, packte die Kiste nicht
einmal mehr mit 1024 Samples ohne Dropouts und massivem Leistungsverlust.

Die Kiste war einfach total Uberfordert und das obwohl sie nicht einmal richtig Last hatte...

Letztlich kann jeder nutzen was er mag und was er méchte, fir meine Builds die nunmal auf
Workstations basieren, hat sich jedenfalls Clover erledigt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42979-sammelthread-macos-catalina-10-15-dev-beta- 1
erfahrungen/?postID=538938#post538938
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