
 Installation abgeschlossen wie geht es weiter
GTX 1080 Fehler und Audio Fehler
Erledigt
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Freut mich, dass ich bisher helfen konnte . High Sierra ist nicht das höchste der Gefühle,
aber das letzte das stabil läuft und noch Treiber support erhalten hat. NVIDIA durfte keine
Webdriver für Mojave ausliefern, daher ist Mojave zwar möglich, kann aber zu Problemen
kommen, ich würde es dir also erstmal nicht empfehlen.

Du kannst wenn du willst auch problemlos den Stick zum booten nutzen, denn wenn du eine
Vanilla-Installation hast brauchst du ja nur den Bootloader, welcher ja auf deinem Stick ist. Nur
dran denken, dass ohne Stick auch kein Boot möglich ist, solange die EFI nicht auf deiner OSX
Platte ist.

Zum Thema Bildfehler:

Wenn diese während des Ladebalkens auftritt, ja kommt bei meiner RX590 auch vor, wenn
diese bei der Passworteingabe erfolgen, eher nicht. Falls zweiteres der Fall ist, kann das was
mit der GPU-Beschleunigung zu tun haben. Wird dir deine Grafikkarte bei "Über deinen Mac"
auch als GTX1080 mit der vollen Anzahl an GDDR5 Speicher angezeigt also z.b. "GeForce
GTX1080 6GB" oder wird sie als "GeForce GTX1080 7Mb" angezeigt?

Zudem wäre gut zu wissen, wie sich diese Pixelfehler auswirken oder aussehen. Könntest du
ein Bild davon zeigen und am besten, dann auch direkt von den Systeminformationen? 
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