
 Asus P6t Se und Nvidia GTX 960 Auflösung
ändern unter Mojave 10.14
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Ich musste jetzt Mojave neu aufsetzen da mein Win 7 Vierenscanner den USB Stick zersemmelt
hat.

Momentan ist es so das ich den Stick neu aufgesetzt habe und Mojave wieder läuft.

In dem Rechner ist eine SSD für Mojave und 3 SSD für Win 7 drin.

Ich würde jetzt gern mit euch zusammen die weiteren Clover einstellungen vornehmen.
Eventuell habe ich aber auch die EFI falsch kopiert.

Welche Daten soll ich noch in meine Signatur eintragen?

Und eine Frage noch was ist MBR.

Was ich hier gerade noch sehe ist , das eine Fehlermeldung in Mojave kommt.

Das eingelegte Medium konnte von diesem Computer nicht gelesen werden.

Ist das auf den USB Stick bezogen oder doch auf die SSD
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