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Warum soll es denn unbedingt MBR sein? Der PC kann doch UEFI?

Wie wichtig ist Dir deine Win7-Installation? Wenn schon Dual-Boot, dann würde ich UEFI mit
Win10 und macOS unbedingt bevorzugen, wenn der PC das kann. Beim Problem "Win7 und
UEFI" kann ich Dir aber auch helfen. Auch wenn ich selber Win7 nicht mehr nutze, habe ich mir
damit mal viel Mühe gemacht:

https://www.win-unattended.de/viewtopic.php?f=15&t=97

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/45092-asus-p6t-se-und-nvidia-gtx-960-aufl%C3%B6sung-
%C3%A4ndern-unter-mojave-10-14/?postID=544779#post544779
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