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Guckux Cupra

Check mal was für eine Windows-Installation Du hast - unter windows am "Einfachsten" unter -
> Computer -> Verwalten -> Datenträgerverwaltung -> Dort Deine Systemplatte anschauen.

Wenn das Partitionsschema "GPT" ist, ist es UEFI, im anderen Falle MBR.

Bei GPT/UEFI sieht man zur Windows-partition noch 2 weitere partitionen: eine FAT (UEFI) - von
Windows meist mit ner 100MB Größe versehen und eine weitere Windows-"Boot"-Partition
(oder war das für recovery?  ).
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