EET i7-8700K IGPU (UHD630) unter Mojave nutzen

Beitrag von ,nextage“ vom 18. November 2019, 19:19

Hi Zusammen! Ich habe mir vor einer weile dank der hilfe dieses Forums einen Hackintosh
gebaut. Der lauft auch echt besser als ich mir das vorgestellt hatte:-"’ Ich nutze ebenfalls die
UHD 630 ohne dedizierte GPU und denke das mein Problemchen hier an der richtigen stelle ist
“ Mein Problemchen bezieht sich auf das booten mit einem Dual Monitor Setup. Einmal
HDMI. Einmal DP adaptiert auf HDMI. Full HD. Ich denke das der Bildschirm auch erkannt wird.
Der Zweite zeigt namlich den Erweiterten Screen an. Kdénnte das ein Problem mit dem
Framebuffer sein?

Ich habe lange im I-net nach antworten gesucht und bin teilweise auf Aussagen gestossen die
behaupten dass dieses Problem nicht Idsbar ist. Hatt denn jemand von Euch ein Dualmonitor
setup mit der UHD 630 am laufen?

Ich freue mich auf Feedbacks!

Lieben Dank und Grisse

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39425-i7-8700k-igpu-uhd630-unter-mojave- 1
nutzen/?postiID=545273#post545273
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