
 Asus P6t Se und Nvidia GTX 960 Auflösung
ändern unter Mojave 10.14
Erledigt

Beitrag von „Cupra“ vom 18. November 2019, 20:17

eigentlich schon, es steht nur bei Auflösung diese 1024 x 768 drin.

da drüber noch das keine Kext geladen sind für Kernel Erweiterung
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