
 Asus P6t Se und Nvidia GTX 960 Auflösung
ändern unter Mojave 10.14
Erledigt
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Es gibt eigentlich nichts besonderes.

Die GTX 960 ist drin , daran sind 2 Monitore angeschloßen mit Display Port.

Mojave zeigt unter Übersicht als Grafikkarte / Display 3 MB an
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