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Beitrag von , mario_es“ vom 28. November 2019, 13:49
Ja, hatte mir die Config auch nur mal gern angesehen und vergliechen.

Hab gestern mal das Update flr's Hackintool geladen aber noch nichts damit gemacht.

Hatte damals schon versucht das ganze zum laufen zu bekommen.
Die iGPU wird so wie ich das sehe richtig erkannt.

EDIT:

Oh wow, scheint jetzt zu funktionieren. Lag wohl einzig und allein daran das DVMT Pre-
Allocated nicht auf 128 gestellt war.

Lauft nun Bild & Ton Gber HDMI! Danke dir!
EDIT:

Merkwurdig wollte anschlieBend noch ein zwei sachen testen und nun geht es nicht mehr,
selbst mit der gleichen Config die ich vorhin verwendet hatte als es ging.

Das hatte ich damals auch... gibts eventuell sowas wie einen Cache?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42317-igpu-hd-630-dual-screen-framebuffer- 1
patching/?postiID=547926#post547926
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