
 Artefakte, Grafikfehler, horizontale Linien -
HD 3000
Erledigt

Beitrag von „jules“ vom 9. März 2013, 23:57

hi,

mein Hack läuft jetzt fast seit 7 Monaten einwandfrei. Aber auf einmal habe ich auch diese
Artefakte gehabt, obwohl ich am System nichts geändert habe. Habe viele Lösungen
ausprobiert, doch nichts hat geholfen. Habe nun aber spaßighalber mal eine Art "PRAM"-reset
durchgeführt. Sprich Hackintosh ausschalten (was ich übrigens selten gemacht habe. habe den
Hack stets nur in den Ruhemodus versetzt. Vielleicht ist das auch ein Grund für die Entstehung
der Artefakte), Stecker raus, Einschalter einfach mal 30 Sekunden gedrückt halten. 
Beim Einschalten hatte das bios irgendwie die letzten Settings vergessen. Habe dann noch mal
alles neu aus dem Gedächtnis per Hand eingestellt. Bin jetzt schon seit mehreren Tage
artefakt-frei und habe die Vermutung, dass das irgendwie damit zusammenhing. Bin
normalerweise auch ein Fan von rationalen Lösungen, aber vielleicht kann ja jemand diesen
Ansatz in eine rationale Lösung verpacken.

bestes
jules

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8160-artefakte-grafikfehler-horizontale-linien-hd-
3000/?postID=54938#post54938
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