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DSM2 Wozu nutzt du diese Performance? Wenn ich recht erinnere, machst du auch Musik u.a.,
oder? Alleine in dem Bereich gibt es allerdings sehr viele sehr unterschiedliche Anforderungen.
Ich zB brauche sehr viele Sampler Stimmen (Kontakt Orchester Instrumente), die bei 256er
Buffer in der DAW ohne Aussetzer laufen. Der Bottleneck ist dabei nicht die CPU! Friher war es
mal die Menge an RAM, aber da geht in den XEONS mehr als genug. Der Bottleneck ist nach
wie vor die real-time performance und die war zumindest bisher in Xeon mit vielen Kernen
nicht unbedingt besser. Teilweise fUhrte das zu absurden Ergebnissen: Mit einem 2000€-
Gaming PC konnte man was Kontakt-Stimmen betrifft gleiche oder teilweise bessere
Ergebnisse erzielen, als mit einem 5.000-10.000€ Monster-Teil. Einfach, weil die Real-Time
performance nicht unbedingt besser ist. Ich weil8 nicht, ob das immer noch uneingeschrankt so
stimmt ... Beim Trans Can Mac Pro in 2013 stimmte das auf jeden Fall noch. Dieses Video
erklart es ganz gut:

https://www.youtube.com/watch?v=GUsLLEkswzE

Was sind deine Anwendungen bzw Anwendungen, warum die so eine teurer Kiste brauchst?
Wie weit kommst du mit Kontakt-Stimmen? WdUrde mich interessieren, da ich bisher der
Auffassung bin, dass man auch heute noch deutlich besser mit zwei Rechnern (Master - Slave)
fahrt - also, in Bezug auf die Kontakt-Stimmen meine ich! Was andere Leistungsanforderungen
betrifft (zB Videos rendern) hat die Kiste sicher die Nase vorne ...
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