m 2. Grafikkarte ??

Beitrag von ,moldea“ vom 16. Dezember 2019, 21:04

Ich hatte meine eGPU nur an einem Windows-PC mit der GB Titan Ridge zum Laufen
bekommen. Ich habe gehdért, dass Mac OS da generell gern mal die ein oder anderen Treiber
einstellt... (weshalb das Betriebssystem fir realistisches 3D Rendering leider schon lange keine
Option mehr ist)

Bei meiner RTX 2070 musste ich aber auch erstmal rumprobieren bis sie am PC erkannt wurde.
Hatte verschiedene Konfigurationen und Grafikkarten probiert, aber irgendwann ging es dann.
Da mein Threadripper Mainboard (x399 Taichi) kein TBT-Header hat und somit kein Hotplug
unterstitzt war sowieso stetiges Neustarten und rumprobieren angesagt. Wenns wieder
Probleme beim Erkennen gibt, solltest du es, wenigstens zum Testen, schon mal mit Windows
probieren...

Wirst du vermutlich schon kennen, aber hier gibts auch reichlich Infos: egpu.io

Edit: Ach und wenn du ordentlich editieren willst, warum dann nicht gleich ein 3950x mit
ASRock X570 Creator (TB schon dabei) ala
https://www.youtube.com/watch?v=AXg9sMuGxB0O&t=2s
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