Vega 64 lauft unter GFX1

Beitrag von ,,al6042“ vom 19. Dezember 2019, 22:43

Jetzt weiss ich auch, warum deine Vega an GFX1 hangt...
Dir fehlen die Renames...

In den DSDTs der Standard Mainboards ist die interne Grafik der CPU auf GFX0 geschlUsselt,
wahrend die externe auf PEGP hort.

Daflr gibt es in Clover oder per SSDT die Moglichkeit diese Devices nach Apple-Manier
umzubenennen.

Dabei wird zuerst GFX0 zu IGPU und dann PEGP zu GFXO:

Es ist hier wichtig, die Reihenfolge einzuhalten, ansonsten geht das in die Hose...

Das ist auch einer der Grinde, warum ich nicht gerne mit so vielen SSDTs spiele... da kommt
man schnell durcheinander, da nicht alles am selben Platz ist. =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/45679-vega-64-1%C3%A4uft-unter- 1
gfx1/?postID=554217#post554217
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