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Hallo zusammen,

ich habe ein Fujitsu Lifebook E744 mit Intel HD4600 Grafik. Diese wird richtig erkannt und
funktioniert eigentlich, wie sie soll. Bis auf ein kleines Problem: Ich habe einen meiner 4K-
Desktopmonitore per Displayport angeschlossen. MacOS zeigt mir als maximale Auflösung
2560X1440 an. Damit könnte ich leben. Das funktioniert allerdings nur, wenn ich den Laptop
aufgeklappt starte und somit das Bild vom Laptop-Bildschirm auf den externen Monitor
spiegele. Wenn ich den Laptop geschlossen starte und somit der externe Monitor die einzige
Anzeigequelle ist, bekomme ich am unteren Bildschirmrand Flackern und Glitches. Stelle ich
die Auflösung auf 2048X1152 passiert das nicht, allerdings erzeugt Firefox dann gelegentlich
Glitches.

Die üblichen Tricks mit DeviceID etc habe ich alle durch, bringt leider nix. Kann jemand mal
bitte über meine Konfig schauen. Vielleicht übersehe ich ja etwas. Das ist jetzt mein dritter
Hackintosh, aber bei diesem Problem komme ich nicht weiter.

Danke!

PS: Die DSDT habe ich selbst gepatched, aber es macht keinen Unterschied, ob ich mit dieser
starte oder ohne.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/45897-hd4600-displayport-aufl%C3%B6sung-
problem/?postID=558705#post558705
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