
 RX560 und Intel UHD-Grafik 630 zusammen
nutzen
Erledigt

Beitrag von „AkimoA“ vom 12. Januar 2020, 17:45

Dann solltest du es andersrum machen lass die RX 560 im Bios aktiv also primär und die IGPU
auf enabled ,und benutz die IGPU nebenher "connectorless" wenn man so will. .

Und framebuffer-stolen-mem braucht die UHD nicht, wenn der VRAM angehoben werden soll
ist das framebuffer-unifiedmem.

Hab ich dir so mal eingebaut im Anhang.

Edit sagt :

So wie du das gebaut hast, solltest du dabei die IGPU mit dem Monitor verbinden und die RX
560 läuft nebenher ,dann hast du auch wieder ein Bootscreen.

Aber nur wenn du das mit DP machst HDMI muss man wieder extra patchen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46063-rx560-und-intel-uhd-grafik-630-zusammen-
nutzen/?postID=561232#post561232

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46063-rx560-und-intel-uhd-grafik-630-zusammen-nutzen/?postID=561232#post561232
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46063-rx560-und-intel-uhd-grafik-630-zusammen-nutzen/?postID=561232#post561232

