
 AMD Radeon R9 290X - Grafik kaputt bei
Vollbildschirm mit OpenGL
Erledigt

Beitrag von „Urgeist“ vom 16. Januar 2020, 08:55

Ja bin auch voll happy, dass ich das System mit dem alten Board zum laufen gebracht habe.
War ein echter Krampf.

Hmm also irgendwas ist ja mit dem Treiber nicht richtig.
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