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Das mit dem Intel High Definition Audio hat damit nichts zu tun und fehlt auch an der Stelle
nicht wirklich kannst Du also getrost ignorieren 

Was die Ein und Ausgänge angeht so sind für den ALC1150 folgende ID's in AppleALC definiert:
layout 1, 2, 3, 5, 7, 11 jede dieser ID's steht für ein anderes Audio Layout oder anders gesagt
für eine andere Art der Verdrahtung des Codecs auf dem Mainboard. Je nach Hersteller können
die Ein- und Ausgänge unterschiedlich oder ggf. auch einfach gar nicht beschaltet sein was
sich dann in mehr oder weniger Funktionen niederschlägt. Mein Tipp für Dich wäre ersmtal die
verfügbaren ID's zu testen um zu schauen ob eines der anderen Layouts vielleicht besser zu
den Gegebenheiten auf Deinem Mainboard passt als das Layout mit der ID 1. Solltest Du
darunter nichts passendes finden wäre dann der nächste Schritt einen Codec Dump über Linux
zu ziehen und damit bewaffnet ein eigenes, zum Board und seinen Gegebenheiten passendes,
Layout zu erstellen. Wie man es macht ist hier beschrieben: 
https://github.com/acidanthera…wiki/Adding-codec-support
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