
 AMD Radeon R9 290X - Grafik kaputt bei
Vollbildschirm mit OpenGL
Erledigt

Beitrag von „bluebyte“ vom 23. Januar 2020, 15:30

Spiele haben manchmal besondere Einstellungen was Grafik und Audio betrifft. Darf man
fragen um welches Spiel es sich handelt?

Bei extremen Einstellungen kann das schon mal kritisch werden. Besonders, wenn die Spiele
nicht optimal auf die Hardware abgestimmt sind.

Aber tritt ja schon im Benchmark auf.
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opengl/?postID=564550#post564550

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46083-amd-radeon-r9-290x-grafik-kaputt-bei-vollbildschirm-mit-opengl/?postID=564550#post564550
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46083-amd-radeon-r9-290x-grafik-kaputt-bei-vollbildschirm-mit-opengl/?postID=564550#post564550

