
 AMD Radeon R9 290X - Grafik kaputt bei
Vollbildschirm mit OpenGL
Erledigt

Beitrag von „Urgeist“ vom 25. Januar 2020, 21:04

Dankeschön!

Bleibt leider das gleiche Problem.

Ich habe fertig. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46083-amd-radeon-r9-290x-grafik-kaputt-bei-vollbildschirm-mit-
opengl/?postID=565168#post565168
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