m Artefakte, Grafikfehler, horizontale Linien -
HD 3000

Beitrag von ,,Griven“ vom 18. Marz 2013, 23:34
Ich versuche es mal zu verpacken...

Ich glaube, dass Deine Vermutung mit dem Ruhezustand schon in die richtige Richtung geht,
denn hier gibt es immer wieder merkwirdige Phanomene auf Hackintosh Systemen
angefangen damit, dass das Bios seine Einstellungen vergisst Uber Probleme mit der Grafik bis
hin zu zu Systemen die nur halb wieder aufwachen.

Du kannst einfach testweise mal Deinen Hackintosh einige male nur schlafen schicken und
dann mal wirklich herunterfahren und testen ob das Bios seine Einstellungen behalten hat oder
nicht. Sofern das BIOS die Einstellungen vergisst kannst Du das Problem auf jeden fall schon
mal eingrenzen und bendtigst zunachst entweder eine entsprechend gepachte AppleRTC.kext
(Multibeast) oder eine angepasste DSDT und hast das Problem ggf. damit schon behoben. Die
Artefakte kdonnen sehr wohl dadurch zu Stande kommen, dass im Sleep bestimmte eigentlich
fir die Shared Grafik Uber das Bios geschutzte Speicherbereiche uUberschrieben bzw. neu
allokiert werden und der zugesicherte Speicher dem Grafik Chip dann fehlen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/8160-artefakte-grafikfehler-horizontale-linien-hd- 1
3000/?postID=56743#post56743
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