In Arbeit Gigabyte Z97X UD3H Rev.1l mit OpenCore
Bootloader

Beitrag von ,plutect“ vom 7. Februar 2020, 09:53
steff89 Hallo Steff, ja ich weiss, damals hast Du in Deinem wunderbaren Tutorial (Ozmosis &

Clover) zu einer Soundblaster Karte geraten die ich mir dann auch zugelegt habe, bei Ozmosis
brauchte man diese bei Clover nicht.Damals verwendete ich Ozmosis.

Aber diese Zeiten sind vorbei der Onboard Sound lauft wunderbar OHNE Probleme.

Ich bin jetzt auf OpenCore 0.5.6 nightly es waren zwischen der 0.5.5 und der 0.5.6 keine
Anpassungen notwendig an der config.plist bis jetzt, kann sich in kommenden Nightly's noch
andern.

Bei der ndk Fork Version ist einiges anders an der config.plist da muss ich mir einmal Zeit
nehmen.

Den ndk Fork wirde ich aber gerne Benutzen da es eigentlich mein Ziel ist, das gar kein Picker
erscheint und der Rechner ohne Umwege Pause etc. ins macOS bootet, nur wenn ich einmal
ins Windows 10 booten will sollte ich eine Taste drliicken missen was ich so gelesen habe geht
das dann Uber "w" bzw. kann man dann das Menil mit den Icons bei Bedarf aufrufen, wenn es

dann noch einem "echten" Mac ahnlich sieht umso besser =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43578-gigabyte-z97x-ud3h-rev-1-mit-opencore- 1
bootloader/?postID=568638#post568638
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