EEZ Manche Projekte beenden Final Cut Pro 10.2.3
Sofort + Mojave oder Catalina fur X99 (Finale
Entscheidung - Welche Seed)

Beitrag von , apfelnico“ vom 12. Februar 2020, 21:25

Ich kenn mich unter anderem mit FCPX aus. Mache regelmaRig Reportagen und
Dokumentationen zwischen 30 und 60min flur 6ffentlich rechtliche Sendeanstalten. Nur arbeite
ich und jeden den ich kenne, eben mit der aktuellen Version. Zumal ein Update auch noch
vOllig kostenlos ist, sowohl von macOS wie auch FCPX. Ich kann dir nicht sagen, was mit
deinem alten FCPX los ist. Du kannst es komplett I6schen und neu installieren, wobei diese
Option moglicherweise keine ist, weil du das Programm nicht neu geladen bekommst.

Du hast einen vernunftigen Rechner, das einzige was dich hindert am Update ist eine nicht
unterstitzte Grafikkarte. Und die Vergleiche von Nvidia- und ahnlichen AMD-Karten auf
irgendwelchen Windowsplattformen sind vollig irrelevant. Schon als Nvidia noch von Apple
unterstutzt wurde, machten aufgrund der besseren Treiberanbindung leistungsschwachere
AMD-Karten das Rennen. Jetzt gibt es ohnehin keine Alternative mehr. Aber du kannst
versichert sein, dass zum Beispiel eine Vega64 mit aktuellem macOS und aktuellem FCPX in
eine ganz andere Leistungsdimension vordringen, als es dein jetziges System bietet. Da ist
einfach zu viel passiert von FCPX 10.2.3 zu 10.4.8. Jede Menge Budgfixes, jede Menge neuer
Funktionen, jede Menge neue Technologien.
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