
 Ausschaltprobleme Gigabyte Z390 M GamingErledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 15. Februar 2020, 11:57

Du solltest mal nativen NVRAM ans laufen bringen dann läuft es wahrscheinlich. Dazu
folgendes entfernen:

EmuVariableUefi.efi
OsxAptioFix3Drv.efi

Anschließend die angehängte SSDT-PM.aml nach /EFI/CLOVER/ACPI/patched schieben.

Außerdem OcQuirks nach /EFI/CLOVER/drivers/UEFI schieben (alle drei Dateien aus der Zip).

https://github.com/ReddestDream/OcQuirks/releases

In der plist Datei von OcQuirks bei "DevirtualizeMMIO" auf true statt false setzen.

Dann einmal Reboot und NVRAM Reset. Nun sollte nativer NVRAM funktionieren und im Bestfall
alle Probleme verschwunden sein.
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gaming/?postID=570908#post570908
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