
 Manche Projekte beenden Final Cut Pro 10.2.3
Sofort + Mojave oder Catalina für X99 (Finale
Entscheidung - Welche Seed)

Erledigt

Beitrag von „Jumanji“ vom 25. Februar 2020, 19:24

Ja, davon habe ich schon gehöhrt, aber ich glaub schon, dass ich damals irgendwo außerhalb
vom System auch ein Kext oder so eigenständig bearbeiten musste, weil mein Sound so
speziell ist und einfach nicht funktionieren wollte. (ALC A1150 )

Der Webdriver wird ja auch direkt am System installiert, auf dem EFI hat der ja keinen Platz?

In der Regel soll alles ins EFI, soviel wie halt möglich ist oder?

Beweis: Hier ist die Anleitung, wo außerhalb vom EFI was geändert wird und Kexte werden
manuell verändert .

[Anleitung]5960x auf AsRock X99E-itx/ac unter El Capitan

Wenn ich also die Kexte update, dann ändert sich auch diese spezielle Einstellung, welche da
vorgenommen wurde, weswegen es dann wohl kaum noch funktioniert.

_____________

Update: Ich konnte jetzt die Vollversion mit Dosdude runterladen, aber ich habe jetzt 2
Versionen.

Einmal eine Version direkt nachdem Download mit 8,17GB und einmal wenn ich ein ISO oder
Bootable Stick erstelle mit ein bishen mehr 8,36GB

Welche soll ich den für TINU Nutzen?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46316-manche-projekte-beenden-final-cut-pro-10-2-3-sofort-
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