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Zitat von mitchde

Nun ja, der Bench selbst lief ja durch, nur eben nicht die Score Anzeige.

Er läuft eben nicht durch. An dem Punkt an dem sich das Fenster schließen sollte bleibt
BasemarkGPU hängen (reagiert nicht mehr). Erholt sich auch nach längerer Wartezeit nicht
mehr. Habe den Benchmark auch schon mehrfach neu installiert. Die Windows Installation
selbst ist clean weil ich das System nur zum zocken nutze. Mit anderen Benchmarks und
Spielen habe ich keinerlei Probleme.

Der Benchmark ist im übrigen wohl auch noch ziemlich buggy. Siehe mein irrsinniger Score
vom MacBook Pro. Den kann ich im übrigen beliebig oft reproduzieren.
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