
 KP nach GrafikkarteneinbauErledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 17. März 2020, 21:36

Du sprengst das Port Limit. Pro USB Controller sind 15 Ports erlaubt. Das umgehst du aktuell
mit dem Port Limit Patch. Das ist aber keine Dauerlösung da es diverse Probleme verursacht
die dir im schlimmsten Fall Daten kaputt machen können.

Deshalb musst du deine Ports mappen damit du ohne den Patch im Limit bleibst. Nicht
genutzte Ports fliegen dann aus dem System und wenn du immer noch das Limit sprengst
musst du halt noch USB 2 oder USB 3 Anteile wegnehmen. Wie das funktioniert steht unter
dem Link den ich zuvor geschickt habe,
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