 Erledigt Hardware Kodierer mit RX580

Beitrag von ,,al6042“ vom 21. Marz 2020, 20:23

Die fehlen in beiden config.plist der USB-Port-Limit-Patch -> USB Port Limit Patches

(Zusammenfassung)

Somit stehen dir initial nur 15 Ports zur Verfigung, die je nach SMBIOS unterschiedlich
zugeordnet werden.

Deswegen kann der iMacl3,2 damit umgehen, wahrend der aktueller iMacProl,1 hier hinterher
hangt.

Nutze die Angaben aus dem Link als Eintrag im KextsToPatch-Feld deiner config.plist.

Das sieht dann ungefahr so wie der grinumrandete Bereich im folgenden Bild aus:

Wenn das erledigt ist und dein BT wieder funktioniert, solltest du dir Uber das Programm
HackinTool einen dedizierten USB-Kext erstellen, damit der KextsToPatch-Eintrag raus und der
USBInjectAll.kext damit ersetzt werden kann.
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