ASUS X550L Hackintosh

Beitrag von ,, griven“ vom 22, Marz 2020, 19:14

Oh je wenn ich lese das unter Mojave die Grafik schon nicht richtig eingebunden ist dann ist
das System eh mit einer angeschossenen config unterwegs fa

Raptortosh wie ware es wenn Du mal Deinen EFI Ordner hochladen wirdest und dazu die
genauen Spezifikationen zu dem Book aufschreibst (bei Gen3 gehe ich von IvyBridge aus)?
Bewaffnet mit dem was Du da hast und den Spezifikationen von dem Book kann man dann
vielleicht eine saubere config bauen die Dir zum einen Dein Mojave sauber startet (mit
vollstandiger Grafikunterstlitzung und ggf. auch allem anderen was es so braucht) und zum
anderen auch die Installation von Catalina und dem was da sonst noch so kommen mag
ermdglicht. ggf. kann man dann auch wenn man schon dabei ist einmal Clover und einmal
OpenCore anbieten...
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