 Erledigt Mojave Hackintosh bleibt bei Apple-Logo
hangen

Beitrag von ,,icenice“ vom 30. Marz 2020, 19:23

Ich denke, dass die interne Grafik automatisch ausgewahlt wird, wenn ich die GTX ausbaue. Ich

habe nochmals nachgeschaut, bei mir gibt es aber die Option gar nicht, die auf HP angegeben
wird.

Ich habe den Monitor am HDMI Anschluss auf dem Mainboard angesteckt und das Bild
funktioniert.

Ich habe aber immer noch das gleiche Problem wie gestern:

Wenn ich nichts in den Clover Optionen andere, stlrzt der PC mitten im Startvorgang ab.

Wenn ich in den Optionen Inject Intel aktiviere komme ich bis zum Installationsmen, kann
aber nichts auswahlen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47350-mojave-hackintosh-bleibt-bei-apple-logo- 1
h%C3%A4ngen/?postID=583382#post583382
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