
 Intel HD Graphics verursacht problemeErledigt

Beitrag von „EinTim“ vom 30. März 2020, 19:56

Hallo Leute,

Ich habe meinen Hackintosh erfolgreich mit MacOS High Sierra aufgesetzt. Ich habe zwei
graffikkarten in diesem PC: einmal die gtx 1050 und einmal die Intel HD 2500. Es funktioniert
alles einwandfrei aber sobald ich die Intel HD Graphics im bios aktiviere, hängt mein MacOS
beim start mit der meldung: kextd Stall gfx0. Ich brauche die Intel HD für render Ing unter
Linux. An der Intel HD sind keine monitore angeschlossen. Es ist halt nervig wenn ich immer
wenn ich rendern will erst ins BIOS gehen muss und die dann anmachen muss und wenn ich
MacOS benutzen will die immer ausschalten muss.

Danke im voraus

LG Tim 13 Jahre alt

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47396-intel-hd-graphics-verursacht-
probleme/?postID=583394#post583394
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