Kurz und Knackig: AMD RX Grafikkarten in macOS
Installieren

Beitrag von ,retox“ vom 31. Marz 2020, 18:50
Hallo zusammen,

ich bin dabei mir einen PC fir einen Hackintosh zusammenzustellen und méchte den zum
Arbeiten und fur gelegentliche Steam Sessions nutzen. Ich wirde gerne eine XT 5700 verbauen
dazu aber Mojave nutzen (Half Life 2 und altere Civilization Versionen laufen unter 10.15.X in
Steam ja nicht mehr und ich méchte nicht immer Windows hochfahren). Jetzt meine Frage: Da
ja grade das 15.4 Update fur Cataline rausgekommen ist und das ja auch seit 15.(37) die
5700er unterstltzt, werden Treiberanderungen dann eigentlich auch noch in das Mojave 0OS
eingepflegt?

Welche Karte wiirde denn sonst in der XT Liga spielen und beide macOS Systeme unterstitzen
(ich spiele unter einer 2560 x 1440er Auflésung)?

Beste GruRe und bleibt gesund ...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33538-kurz-und-knackig-amd-rx-grafikkarten-in-macos- 1
installieren/?postID=583750#post583750
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