
 Fehlendes Netzwerk, Sound, Grafik,... trotz
Multibeast Installation!
Erledigt

Beitrag von „grt“ vom 1. April 2020, 13:21

Zitat von TheRebel3110

Habe Multibeast 3.10.1 Zip Datei auf SnowL auf dem Schreibtisch gelegt und
installieren lassen, neu gestartet

da haben wir schon einmal den ersten fehler...

die tomatentools werden hier nicht so gerne gesehen, hauptgrund ist, dass sie nach dem
giesskannenprinzip und dem motto "viel hilft viel" daten in die systemordner streuen, was oft
zu seltsamen fehlern führt, die kaum nachvollziehbar sind, updatesicher geht auch anders..

2. frage, warum erstellst du gleich 2 threads mit demselben inhalt? einer reicht, eine antwort
kommt meist recht schnell. etwas geduld bitte in zukunft.

3. frage: warum nutzt du nicht den imac, um dir ein aktuelleres macos zu laden, und erstellst
mit dem einen "vernünftigen" installerstick? elCapitan müsste der alte kollege doch
mindestens noch herunterladen können. oder ist deine internetleitung soo langsam, dass der
download nicht innerhalb der noch möglichen arbeitszeit des imacs durchläuft? (nebenbei:
öffnen und reinigen könnte das überhitzungsproblem evtl. lösen, oder wenigstens
verlangsamen. ifixit ist dein freund)

ach ja... ein herzliches 
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