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So kannst du das aber nicht sehen, jedes Spiel nutzt andere Techniken und das umzusetzen.
Kennt man ja aus Windows. Alle setzen auf DirectX, nach deiner Logik müssten dann alle spiele
Fehler anzeigen machen aber nur einige.

Weißt ja, viele Wege führen nach Rom. Aber ja, ich gebe dir recht, wird Zeit das da
nachgebessert wird, vor allem für die Macpro Benutzer ist das ein Schlag ins Gesicht. So viel
Geld zu bezahlen und dann sowas geliefert zu bekommen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42979-sammelthread-macos-catalina-10-15-dev-beta-
erfahrungen/?postID=584478#post584478
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