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Hi TheSnooze, hier Infos zu macOS und Container: https://support.apple.com/de-d…-
utility/dsku19ed921c/mac , bzw. https://www.lifewire.com/volume-vs-partition-2260237 (
`Google ist Dein Freund´, mal die Frage nach Datensammlung beiseite gelassen  )

Festplatten unter macOS haben APFS mit Containern als Standard (zumindest seit der
Installation unter Mojave, eingeführt unter High Sierra).

Deshalb ist die Frage nicht, ob die "Container disk 1" ein Problem verursacht, sondern eher,
warum die zweite Platte bei Dir keinen Container aufweist?

Hast Du die zweite Platte unter Windows formatiert, und nicht unter macOS?

Wenn ja, mit welchem Dateisystem ist sie formatiert?

Etwa mit NTFS?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47457-pixelbasierte-grafikprogramme-erzeugen-probleme-mit-
festplatte/?postID=584545#post584545
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