 Erledigt VDADecoder lauft nicht

Beitrag von , Planschili“ vom 4. April 2020, 21:32

Hallo zusammen,

Video Decode Acceleration lauft bei mir anscheinend nicht - weder Uber Clover noch mit
Opencore als Bootloader. Hackintool sagt VDADecoder failed. Meine SMBIOs-Eintragungen
sollten soweit zu meinem System (iMac15.1) passen. Ich benutze NICHT die interne Grafik von
Intel, sondern eine RX570 (wie im Profil angegeben)

Das VDADecoderChecker-Tool zeigt mir:

AVDCreateGPUAccelerator: Error loading GPU renderer

VDADecoderCreate failed. err: -12473

Richtig erkannt wird sie jedoch vom system trotzdem. Die Werte:
GPU Name: Ellesmere [Radeon RX 470/480/570/570X/580/580X/590]
GPU Device: 0x67DF1002

Quartz Extreme : Yes

Metal Supported: Yes

Metal device Name: AMD Radeon RX570
Metal Default Device: Yes

Falls das noch mit wichtig sein sollte zu erwahnen. Ich habe bisher immer noch zusatzlich
"NoVPAJpeg.kext" gebraucht, um Fotos 6ffnen zu kénnen.
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