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Der Rechner auf dem das Problem auftritt wird von mir auch nur zum coden/ssh und für
Medienkosum genutzt. Durch das Problem ist zum Glück nicht die Grafische Oberfläche oder
die Videowiedergabe in ihrer Performance beeinträchtigt. Wenn man zocken will ist das
Problem natürlich sehr ärgerlich.

Ich habe eben mal mit dem OpenGL-Monitor geguckt. Nach dem Sleep bricht während des
Heaven Benchmarks zeitweise nur die Taktfrequenz ein (bei mir von ~1200Mhz auf ~200-300).
Die Speicherfrequenz bleibt aber erhalten.

Außerdem bricht die Frequenz nur bei manchen Szenen des Benchmarks ein. Andere Szenen
laufen mit voller FPS, ohne dass der Takt runter geht.
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