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Grad nochmal reingeschaut und gesehen das ich da nur USBInjectAll drin hatte, damit sich die
Leute eine eigene Kext erstellen.

Die EFI benötigt mittlerweile aber ein Upgrade, hat sich einiges in der Zeit getan, sowohl in
Bezug auf Kexte als auch auf den Bootloader.

Vielleicht gehe ich ja heute Abend mal bei aber garantieren kann ich nichts, auch so schon viel
zu viel zu tun aktuell.

Schau doch mal hier unter USB-Custom Kext: X299 Tutorial - ASUS WS X299 Sage/10G

Da wird die Vorgehensweise der Erstellung einer Custom Kext erklärt, USBInjectAll sowie Port
Limit Patches hast du ja bereits in der EFI hinterlegt.

Brauchst also nur Hackintool, was ebenfalls dort verlinkt ist und dann einfach der Erklärung
folgen und umsetzen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47101-build-mit-asrock-z390-phantom-gaming-itx-ac-amd-rx6800-
i9-9900/?postID=588911#post588911
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